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Chương 1: KHÁM PHÁ MÁY TÍNH

 Bài 1:   Những gì em đã biết  
A/ Mục đích, yêu cầu:

· Nhớ lại vai trò của máy tính, và các dạng của thông tin.

· Nhớ lại các bộ phận quan trọng của máy tính.

· Thái độ nghiêm túc, thận trọng khi làm việc với máy tính.

B/ Chuẩn bị:

  1) Giáo viên: Giáo án, máy chiếu, máy vi tính có đầy đủ các bộ phận.

  2) Học sinh: Sách vở, bút, thước.

C/ Tiến trình lên lớp:

	Thời gian
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS
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	Tiết 1

1) Ổn định tổ chức.

2) Kiểm tra bài cũ:
3) Bài mới: Những gì em đã biết.
- GV: Nhắc lại công dụng của máy tính và các bộ phận của một máy tính.

1) Những gì em đã biết:
 - Máy tính có khả năng làm việc nhanh, chính xác, liên tục và giao tiếp thân thiện với con người.

 - Máy tính giúp con người xử lí và lưu trữ thông tin. Các dạng thông tin cơ bản gồm văn bản, âm thanh và hình ảnh.

 - Máy tính có mặt ở mọi nơi và giúp con người trong nhiều việc như làm việc, học tập, giải trí, liên lạc.

 - Một máy tính thường có màn hình, thân máy, bàn phím và chuột.

* Bài tập:
- GV: Hướng dẫn HS làm bài B1, B2 của SGK.

Tiết 2

* Bài tập:
- GV: Hướng dẫn HS làm bài B3 của SGK.

* Thực hành:

- GV: Hướng dẫn HS thực hành mở các phần mềm Word, Paint, Mario, Tidy Up, Cùng học toán 3.

    4) Củng cố, dặn dò:

        - Xem trước bài: Khám phá máy tính.


    5) Nhận xét:
	- HS: Lắng nghe.

- HS: Tiến hành làm bài tập.

- HS: Tiến hành làm bài tập.

- HS: Tiến hành  thực hành.


Rút kinh nghiệm:

- (  Gi¸o ¸n Tin häc líp 4 – QuyÓn 2 ( -


