TRƯỜNG TIỂU HỌC LÊ HỒNG PHONG                ĐẶNG THỊ TOAN


TuÇn 11:

Ngày soạn : 11/11/2016
	Ngày giảng:
	3B:14/11/2016
3C: 15/11/2016


	3A: 16/11/2016



CHƯƠNG III: EM TẬP GÕ BÀN PHÍM.
TiÕt 01     - Bài 3:TẬP GÕ CÁC PHÍMỞ HÀNG DƯỚI.
	Những kiến thức HS đã biết có liên quan đến bài học.
	Những kiến thức mới trong bài học cần hình hành.

	HS biết cách đặt tay và cách gõ hàng phím cơ sở, hàng phím trên.
	- Giúp HS cách gõ các phím ở hàng dưới và luyện gõ với phần mềm Mario.


I. Mục tiêu:


1. Kiến thức: Giúp HS biết được cách đặt đúng ngón tay ở hàng phím dưới, biết được quy tắc gõ các phím ở phía dưới.

2. Kĩ năng:  HS gõ đúng và vị trí đặt các ngón tay đúng.

3. Thái độ: Tò mò, thích thú, ham mê học tập.

II. Đồ dùng dạy học:



1. Giáo viên:



- Giáo án soạn bài đầy đủ.



- Sách giáo khoa và sách tham khảo.

2. Học sinh:



- Vở ghi.



- Sách giáo khoa.

III. Lên lớp.


1. Ổn định tổ chức :



- Ổnđịnh lớp về trật tự, chỗ ngồi.



- Lớp trưởng báo cáo sỹ số. Tổng số hs / số hs vắng.


2. Hoạt động dạy học:

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	5 phút
	I. Ổn định:

II. Kiểm tra bài cũ:

1 – Em hãy nêu cách gõ các phím ở hàng trên?
	- HS trật tự và yên lặng.

- Học sinh trả lời:

1- ..................

	25 phút
	III. Giới thiệu bài mới - Ghi bảng.

Các em đã  làm quen và cách đặt tay trên hàng phím cơ sở và cách gõ hàng phím trên. Bài hôm nay chúng ta đi tìm hiểu hàng phím dưới xem có cách gõ như thế nào nhé? Cô có một câu hỏi:

Bạn nào cho cô biết hàng phím dưới nằm ở vị trí nào trên bàn phím?

VI. Phát triển bài:
*Hoạt động 1:Cách gõ.

- GV chỉ cho HS cách đặt các ngon tay trên bàn phím là: Các ngón tay vẫn đặt lên các phím xuất phát ở hàng cơ sở (xem hình 44). Và cách gõ cũng tương tự hàng trên. chúng ta đưa ngón tay tương ứng với phím cần đánh xuống hàng dưới.

- GV cho HS quan sát hình 53/sgk.47: Tương tự như cách đặt tay ở hàng cơ sở. Mỗi màu vẽ trên ngón tay tương ứng với các phím cùng màu trên hàng phím dưới.   

chú ý:
     + Ngón trỏ có nhiệm vụ gõ hai phím (U, B và N, M).

     + Sau khi gõ xong một phím phải đưa ngón tay về vị trí xuất phát tương ứng ở hàng phím cơ sở.

     + GV làm mẫu trước cho HS quan sát.
*Hoạt động 2: Tập gõ với phần mềm Mario.

a. Cách chọn bài: Học sinh quan sát trong sgk 48.

Bước 1: Nháy chuột vào mục Lessons.
Bước 2: Nháy chuột tại mục Add Bottom Row để chọn bài tập gõ các phím thuộc hàng cơ sở và hàng dưới.

Bước 3:  Nháy chuột lên khung tranh số 1……

Bước 4:  Lần lượt gõ các phím xuất hiện trên đường đi của Mario.

*Hoạt động 3: Nhận xét, đánh giá.

- GV nhận xét bài học hôm nay và động viên chung.

 - GV đánh giá ý thức học tập của hs.
	- HS lắng nghe.

- Hs trả lời câu hỏi: hàng phím cơ sở nằm ở hàng thứ 4 trên bàn phím.

- HS quan sát theo sự hướng dẫn của GV.

- HS ghi chép bài.

- HS chú ý lắng nghe.

- HS ghi chép.

- HS lắng và quan sát giáo viên hướng dẫn.

- HS lắng nghe và ghi chép bài.

- HS chú ý lắng nghe và rút kinh nghiệm.

	5 phút
	V. Kết luận.

1. Nếu câu hỏi củng cố lại bài: Cách gõ hàng phím dưới?

  2. Dặn dò: 

- Về nhà học bài trước khi đến lớp.

-  Giờ sau chúng ta học thực hành.
	Trả lời: …..

- HS lắng nghe.




Rút kinh nghiệm sau bài học :…………………….…………………………… ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

TuÇn 11:

Ngày soạn : 11/11/2016
	Ngày giảng:
	3B:14/11/2016
3C: 15/11/2016


	3A: 16/11/2016



CHƯƠNG III. EM TẬP GÕ BÀN PHÍM.
TiÕt 02     - Bài 3:TẬP GÕ CÁC PHÍMỞ HÀNG DƯỚI (Thực hành).
	Những kiến thức HS đã biết có liên quan đến bài học.
	Những kiến thức mới trong bài học cần hình hành.

	HS biết cách đặt tay và cách gõ hàng phím cơ sở, hàng phím trên.
	- Giúp HS cách gõ các phím ở hàng dưới và luyện gõ với phần mềm Mario.


I. Mục tiêu:


1. Kiến thức: Giới thiệu cách đặt tay và gõ các phímở hàng dưới.

2. Kĩ năng:  Sử dụng bàn phím, biết gõ các phímở hàng dưới.

3. Thái độ: Tò mò, thích thú, ham mê học tập.

II. Đồ dùng dạy học:



1. Giáo viên:



- Giáo án soạn bài đầy đủ.



- Sách giáo khoa và sách tham khảo.

2. Học sinh:



- Vở ghi.



- Sách giáo khoa.

III. Lên lớp.


1. Ổn định tổ chức :



- Ổnđịnh lớp về trật tự, chỗ ngồi.



- Lớp trưởng báo cáo sỹ số. Tổng số hs / số hs vắng.


2. Hoạt động dạy học:

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	5 phút
	I. Ổn định trật tự:

- Sắp xếp chỗ ngồi cho học sinh tương ứng với số máy tính.

- Kiểm tra phòng tin học.

II. Quan sát phòng tin:

- Dẫn học sinh từng hàng quan sát máy tính ở phòng tin học và phân chỗ cho hs.
	- HS xếp hàng lên phòng tin học.

- Học sinh quan sát và sau đó thì ngồi vào chỗ của mình 

	25 phút
	III. Kiểm tra bài cũ:

1. Cách gõ các phím ở hàng phím dưới?

2. Ngón tay trỏ đánh những phím nào?

VI. Thực hành.

- GV kiểm tra cả lớp cách đặt tay trên bàn phím.

- GV hướng dẫn hs thực hành và quan sát phần mềm Mario.

  + Cho HS khởi động trò chơi.

  + Tiến hành chơi trò chơi.

  + GV đi quan sát sửa cách đặt tay của HS.


	1. ..........
2. .....

- Học sinh thực hiện.
- HS quan sát và thực hành.

	5 phút
	V. Kết luận:

- GV đánh giá buổi thực hành.

- Dặn dò: Hs về nhà học bài giờ sau học lý thuyết .


	- HS lắng nghe.




Rút kinh nghiệm sau bài học :…………………….…………………………… ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

TuÇn 12:

Ngày soạn : 18/11/2016
	Ngày giảng:
	3B:21/11/2016
3C: 22/11/2016


	3A: 23/11/2016



CHƯƠNG III: EM TẬP GÕ BÀN PHÍM.
TiÕt01 - Bài 2:TẬP GÕ CÁC PHÍMỞ HÀNG PHÍM SỐ.
	Những kiến thức HS đã biết có liên quan đến bài học.
	Những kiến thức mới trong bài học cần hình hành.

	HS biết cách đặt tay và cách gõ hàng phím cơ sở, hàng phím trên, hàng phím dưới.
	- Giúp HS cách gõ các phím ở hàng phím số và luyện gõ với phần mềm Mario.


I. Mục tiêu:


1. Kiến thức: Giúp HS biết được cách đặt đúng ngón tay ở hàng phím số, biết được quy tắc gõ các phím ở hàng phím số.

2. Kĩ năng:  HS gõ đúng và vị trí đặt các ngón tay đúng.

3. Thái độ: Tò mò, thích thú, ham mê học tập.

II. Đồ dùng dạy học:



1. Giáo viên:



- Giáo án soạn bài đầy đủ.



- Sách giáo khoa và sách tham khảo.

2. Học sinh:



- Vở ghi.



- Sách giáo khoa.

III. Lên lớp.


1. Ổn định tổ chức :



- Ổnđịnh lớp về trật tự, chỗ ngồi.



- Lớp trưởng báo cáo sỹ số. Tổng số hs / số hs vắng.


2. Hoạt động dạy học:

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	5 phút
	I. Ổn định:

II. Kiểm tra bài cũ:

1 – Em hãy nêu cách gõ các phím ở hàng dưới?
	- HS trật tự và yên lặng.

- Học sinh trả lời:

1- ..................

	25 phút
	III. Giới thiệu bài mới - Ghi bảng.

Các em đã  làm quen và cách đặt tay trên hàng phím cơ sở và cách gõ hàng phím trên, hàng phím dưới. Bài hôm nay chúng ta đi tìm hiểu hàng phím số xem có cách gõ như thế nào nhé? Cô có một câu hỏi:

Bạn nào cho cô biết hàng phím số nằm ở vị trí nào trên bàn phím?

VI. Phát triển bài:
*Hoạt động 1:Cách gõ.

- GV chỉ cho HS cách đặt các ngon tay trên bàn phím là: Các ngón tay vẫn đặt lên các phím xuất phát ở hàng cơ sở (xem hình 44). Và cách gõ cũng tương tự hàng trên. chúng ta đưa ngón tay tương ứng với phím cần đánh với lên trên hàng phím số.

- GV cho HS quan sát hình 55/sgk.49: Tương tự như cách đặt tay ở hàng cơ sở. Mỗi màu vẽ trên ngón tay tương ứng với các phím cùng màu trên hàng phím số.   

chú ý:
     + Ngón trỏ có nhiệm vụ gõ hai phím (4,5 và 6,7).

     + Sau khi gõ xong một phím phải đưa ngón tay về vị trí xuất phát tương ứng ở hàng phím cơ sở.

     + GV làm mẫu trước cho HS quan sát.
*Hoạt động 2: Tập gõ với phần mềm Mario.

a. Cách chọn bài: Học sinh quan sát trong sgk 48.

Bước 1: Nháy chuột vào mục Lessons.
Bước 2: Nháy chuột tại mục Add Numbers để chọn bài tập gõ các phím thuộc hàng phím số .

Bước 3:  Nháy chuột lên khung tranh số 1……

Bước 4:  Lần lượt gõ các phím xuất hiện trên đường đi của Mario.

*Hoạt động 3: Nhận xét, đánh giá.

- GV nhận xét bài học hôm nay và động viên chung.

 - GV đánh giá ý thức học tập của hs.
	- HS lắng nghe.

- Hs trả lời câu hỏi: hàng phím cơ sở nằm ở hàng thứ 1 trên bàn phím.

- HS quan sát theo sự hướng dẫn của GV.

- HS ghi chép bài.

- HS chú ý lắng nghe.

- HS ghi chép.

- HS lắng và quan sát giáo viên hướng dẫn.

- HS lắng nghe và ghi chép bài.

- HS chú ý lắng nghe và rút kinh nghiệm.

	5 phút
	V. Kết luận.

1. Nếu câu hỏi củng cố lại bài: Cách gõ hàng phím số?

  2. Dặn dò: 

- Về nhà học bài trước khi đến lớp.

-  Giờ sau chúng ta học thực hành.
	Trả lời: …..

- HS lắng nghe.




Rút kinh nghiệm sau bài học :…………………….…………………………… ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

TuÇn 12:

Ngày soạn : 18/11/2016
	Ngày giảng:
	3B:21/11/2016
3C: 22/11/2016


	3A: 23/11/2016



CHƯƠNG III. EM TẬP GÕ BÀN PHÍM.
TiÕt 02 - Bài 3:TẬP GÕ CÁC PHÍMỞ HÀNG PHÍM SỐ (Thực hành).
	Những kiến thức HS đã biết có liên quan đến bài học.
	Những kiến thức mới trong bài học cần hình hành.

	HS biết cách đặt tay và cách gõ hàng phím cơ sở, hàng phím trên, hàng phím dưới.
	- Giúp HS cách gõ các phím ở hàng phím số và luyện gõ với phần mềm Mario.


I. Mục tiêu:


1. Kiến thức: Giới thiệu cách đặt tay và gõ các phímở hàng phím số.

2. Kĩ năng:  Sử dụng bàn phím, biết gõ các phímở hàng phím số.

3. Thái độ: Tò mò, thích thú, ham mê học tập.

II. Đồ dùng dạy học:



1. Giáo viên:



- Giáo án soạn bài đầy đủ.



- Sách giáo khoa và sách tham khảo.

2. Học sinh:



- Vở ghi.



- Sách giáo khoa.

III. Lên lớp.


1. Ổn định tổ chức :



- Ổnđịnh lớp về trật tự, chỗ ngồi.



- Lớp trưởng báo cáo sỹ số. Tổng số hs / số hs vắng.


2. Hoạt động dạy học:

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	5 phút
	I. Ổn định trật tự:

- Sắp xếp chỗ ngồi cho học sinh tương ứng với số máy tính.

- Kiểm tra phòng tin học.

II. Quan sát phòng tin:

- Dẫn học sinh từng hàng quan sát máy tính ở phòng tin học và phân chỗ cho hs.
	- HS xếp hàng lên phòng tin học.

- Học sinh quan sát và sau đó thì ngồi vào chỗ của mình 

	25 phút
	III. Kiểm tra bài cũ:

1. Cách gõ các phím ở hàng phím số?

2. Ngón tay trỏ đánh những phím nào?

VI. Thực hành.

- GV kiểm tra cả lớp cách đặt tay trên bàn phím.

- GV hướng dẫn hs thực hành và quan sát phần mềm Mario.

  + Cho HS khởi động trò chơi.

  + Tiến hành chơi trò chơi.

  + GV đi quan sát sửa cách đặt tay của HS.


	1. ..........
2. .....

- Học sinh thực hiện.
- HS quan sát và thực hành.

	5 phút
	V. Kết luận:

- GV đánh giá buổi thực hành.

- Dặn dò: Hs về nhà học bài giờ sau học lý thuyết .


	- HS lắng nghe.




Rút kinh nghiệm sau bài học :…………………….…………………………… ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

TuÇn 13:

Ngày soạn : 26/11/2016
	Ngày giảng:
	3B:28/11/2016
3C: 29/11/2016


	3A: 30/11/2016



CHƯƠNG III. EM TẬP GÕ BÀN PHÍM.
TiÕt  - Bài 4:ÔN TẬP CHƯƠNG 3
	Những kiến thức HS đã biết có liên quan đến bài học.
	Những kiến thức mới trong bài học cần hình hành.

	HS biết cách đặt tay và cách gõ hàng phím cơ sở, hàng phím trên, hàng phím dưới, hang phím số.
	- Giúp HS cách gõ các phím và luyện gõ với phần mềm Mario, Microsof Word.


I. Mục tiêu:


1. Kiến thức: Giúp HS nhớ lại những kiến thức trong chương 3 và liên quan đến chương 3.

2. Kĩ năng: HS nắm được toàn bộ kiến thức trong chương 3.

3. Thái độ: Tò mò, thích thú, ham mê học tập.

II. Đồ dùng dạy học:



1. Giáo viên:



- Giáo án soạn bài đầy đủ.



- Sách giáo khoa và sách tham khảo.

2. Học sinh:



- Vở ghi.



- Sách giáo khoa.

III. Lên lớp.


1. Ổn định tổ chức :



- Ổnđịnh lớp về trật tự, chỗ ngồi.



- Lớp trưởng báo cáo sỹ số. Tổng số hs / số hs vắng.


2. Hoạt động dạy học:

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	5 phút
	I. Ổn định:

II. Kiểm tra bài cũ:

1 – Em hãy nêu cách gõ các phím ở hàng số?
	- HS trật tự và yên lặng.

- Học sinh trả lời:

1- ..................

	25 phút
	III. Giới thiệu bài mới - Ghi bảng.

Các em đã  làm quen và cách đặt tay trên hàng phím cơ sở và cách gõ các hàng phím, Bài hôm nay chúng ta cùng nhau đi tìm hiểu ôn tập lại những kiến thức đã học trong chương 3. Cô có một câu hỏi:

Bạn nào cho cô biết chúng ta đã học cách gõ mấy hang phím trong bàn phím?

VI. Phát triển bài:
*Hoạt động 1:Cách đặt tay trên bàn phím?

- GV đưa ra các câu hỏi liên quan đến cách đặt tay trên bàn phím: 

      + Các ngón tay luôn được đặt ở Hngf phím nào?

      + Các ngón tay đặt tay trên bàn phím để như thế nào?

      + Hai phím có gai là những phím nào?

      + Có mấy phím xuất phát?

- GV NX và nhắc lại cách đặt tay trên bàn phím.

*Hoạt động 2: Cách gõ

- 
Bước 1: Nháy chuột vào mục Lessons.
Bước 2: Nháy chuột tại mục Add Numbers để chọn bài tập gõ các phím thuộc hàng phím số .

Bước 3:  Nháy chuột lên khung tranh số 1……

Bước 4:  Lần lượt gõ các phím xuất hiện trên đường đi của Mario.

*Hoạt động 3: Nhận xét, đánh giá.

- GV nhận xét bài học hôm nay và động viên chung.

 - GV đánh giá ý thức học tập của hs.
	- HS lắng nghe.

- Hs trả lời câu hỏi: 4 hàng phím…..

- HS lắng nghe.

- HS trả lời:……

- HS chú ý lắng nghe.

- HS ghi chép.

- HS lắng và quan sát giáo viên hướng dẫn.

- HS lắng nghe và ghi chép bài.

- HS chú ý lắng nghe và rút kinh nghiệm.

	5 phút
	V. Kết luận.

1. Nếu câu hỏi củng cố lại bài: Cách gõ hàng phím số?

  2. Dặn dò: 

- Về nhà học bài trước khi đến lớp.

-  Giờ sau chúng ta học thực hành.
	Trả lời: …..

- HS lắng nghe.




TuÇn 13:

Ngày soạn : 25/11/2016
	Ngày giảng:
	3B:28/11/2016
3C: 29/11/2016


	3A: 30/11/2016



BÀI KIỂM TRA SỐ 2
MÔN: TIN HỌC

                                            ---(((---

Đánh dấu X vào phương án trả lời đúng nhất.
Câu 1:Các dạng của thông tin gồm:
	(. Văn bản.
	(. Hình ảnh.

	(. Âm thanh

	(. Cả 3 ý trên.


Câu 2: Để khởi động trò chơi Dots có biểu tượng trên màn hình nền em:

	(. Nháy trái chuột vào biểu tượng
[image: image1.png]



	(. Nháy phải chuột vào biểu tượng 
[image: image2.png]




	(. Nháy đúp chuột vào biểu tượng 
[image: image3.png]



	(. Tất cả đều sai


Câu 3: Để thoát khỏi trò chơi Blocks, Sticks, Dots em nhấn vào nút:

	(. 
[image: image4.png]



	(. 
[image: image5.png]




	(. 
[image: image6.png]



	(. Nhần vào màn hình nền


Câu 4: Hàng phím cơ sở là hàng phím gồm 2 phím đặc biệt: 

	(. Q và U
	(. G và J

	(. F và J
	(. C và N


Câu 5: a. Máy tính có...............bộ phận:
	(. 2
	(. 4

	(. 3
	(. Tất cả đều sai.


Câu 6: Cách thoát khỏi trò chơi Mario:

	(. File ( Quit
	(. File ( New

	(. File ( Load
	(. Tất cả đều sai


Câu 7: Hãy nối hai cột để có đáp án đúng:

	Trò chơi Blocks
	
	
[image: image7.png]




	Trò chơi Sticks
	
	
[image: image8.png]




	Trò chơi Dots
	
	
[image: image9.png]





TuÇn 14:

Ngày soạn : 02/12/2016
	Ngày giảng:
	3B:05/12/2016
3C: 06/12/2016


	3A: 07/12/2016



CHƯƠNG VI: EM TẬP VẼ.
TiÕt 01      - Bài 1:                        TẬP TÔ MÀU

	Những kiến thức HS đã biết có liên quan đến bài học.
	Những kiến thức mới trong bài học cần hình hành.

	HS đã biết cách sử dụng máy tính và chuột thành thạo nên việc tập vẽ trên máy tính sẽ dễ dàng hơn.
	- Giúp HS cách vẽ trên máy tính thông qua phần mềm Paint.


I. Mục tiêu:


1. Kiến thức: HS nhận biết được biểu tượng phần mềm đồ họa Paint trên màn hình.




     Biết vị trí hộp màu phân biệt được màu nền và màu vẽ. Biết vị trí hộp công cụ nhận biết được một số công cụ vẽ và sửa hình.

2. Kĩ năng:  Biết khởi động và thoát khỏi phần mềm đồ họa, biết sử dụng chuột để chọn công cụ thích hợp, biết tô màu theo mẫu, …….

3. Thái độ: Tò mò, thích thú, ham mê học tập.

II. Đồ dùng dạy học:



1. Giáo viên:



- Giáo án soạn bài đầy đủ.



- Sách giáo khoa và sách tham khảo.

2. Học sinh:



- Vở ghi.



- Sách giáo khoa.

III. Lên lớp.


1. Ổn định tổ chức :



- Ổnđịnh lớp về trật tự, chỗ ngồi.



- Lớp trưởng báo cáo sỹ số. Tổng số hs / số hs vắng.


2. Hoạt động dạy học:

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	5 phút
	I. Ổn định:

II. Kiểm tra bài cũ:

1 – Em hãy nêu cách đặt tay trên bàn phím và cách gõ các hàng phím.
	- HS trật tự và yên lặng.

- Học sinh trả lời:

1- ..................

	25 phút
	III. Giới thiệu bài mới - Ghi bảng.

       Các em đã  làm quen và tập gõ bàn phím trong chương 3. Bài hôm nay chúng ta sẽ chuyển sang chương tiếp theo đó là chương 4 EM TẬP VẼ. Trong chương này Cô sẽ giới thiệu với chúng ta thêm một phần mềm Paint, đây là phần mềm giúp các em tập tô màu, tập vẽ mà không cần giấy, mực.

VI. Phát triển bài:
*Hoạt động 1: Giới thiệu về phần mềm Paint

- Phần mềm Paint 
[image: image10.png]


 cho phép em có thể vẽ tranh và tô màu theo ý muốn.

- GV hỏi Hs cách khởi động một phần mềm cơ bản trên máy tính? => Để khởi động phần mềm Paint cũng tương tự như phần mềm khác.

*Hoạt động 2: Làm quen với hộp màu.

- GV giới thiệu về hộp màu và vị trí hộp màu trên phần mềm Paint.

- GV chỉ cho Hs biết cách nhận biết màu nền và màu vẽ. 

- GV cho HS quan sát hình 60 sgk/56 để nhận biết hộp màu.

      + Màu vẽ: với màu mặc định là màu đen và nháy chuột trái lên một ô màu trong hộp màu để chọn màu vẽ…….

      + Màu nền: Với màu mặc định là màu trắng và nháy chuột phải lên một ô màu trong hộp màu để chọn màu nền……

*Hoạt động 3: Tô màu.

- GV giới thiệu về hộp công cụ và công cụ tô màu. 

- GV cho HS quan sát hình 61 sgk/56 cách chọn công cụ tô màu trong hộp công cụ.

- GV nêu các bước thực hiện khi thực hiện việc tô màu cho hình vẽ.

* Chú ý: Nếu tô nhầm, hãy nhấn giữ phím CTRL và gõ phím Z để lấy lại hình trước đó và tô lại.

*Hoạt động 4: Nhận xét, đánh giá.

- GV nhận xét bài học hôm nay và động viên chung.

 - GV đánh giá ý thức học tập của hs.
	- HS lắng nghe.

- Hs trả lời câu hỏi: hàng phím cơ sở nằm ở hàng thứ 1 trên bàn phím.

- HS lắng nghe GV hướng dẫn.

- HS trả lời: có 2 cách khởi động phần mềm đó là………..

- HS chú ý lắng nghe.

- HS chú ý lắng nghe.

- HS ghi chép.

- HS lắng và quan sát giáo viên hướng dẫn.

- HS ghi chép bài vào vở.

- HS lắng nghe và ghi chép bài.

- HS quan sát tranh theo sự hướng dẫn của GV.

- HS chú ý lắng nghe.

- HS chú ý lắng nghe và rút kinh nghiệm.

	5 phút
	V. Kết luận.

1. Nếu câu hỏi củng cố lại bài:  Cách chọn màu nền và màu vẽ?

  2. Dặn dò: 

- Về nhà học bài trước khi đến lớp.

-  Giờ sau chúng ta học thực hành.
	Trả lời: …..

- HS lắng nghe.




Rút kinh nghiệm sau bài học :…………………….…………………………… ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

TuÇn 12:

Ngày soạn :02/12/2016
	Ngày giảng:
	3B:05/12/2016
3C: 06/12/2016


	3A: 07/12/2016



CHƯƠNG VI: EM TẬP VẼ.
TiÕt 02   - Bài 1:                        TẬP TÔ MÀU (Thực hành).
	Những kiến thức HS đã biết có liên quan đến bài học.
	Những kiến thức mới trong bài học cần hình hành.

	HS đã biết cách sử dụng máy tính và chuột thành thạo nên việc tập vẽ trên máy tính sẽ dễ dàng hơn.
	- Giúp HS cách vẽ trên máy tính thông qua phần mềm Paint.


I. Mục tiêu:


1. Kiến thức: HS nhận biết được biểu tượng phần mềm đồ họa Paint trên màn hình.




     Biết vị trí hộp màu phân biệt được màu nền và màu vẽ. Biết vị trí hộp công cụ nhận biết được một số công cụ vẽ và sửa hình.

2. Kĩ năng:  Biết khởi động và thoát khỏi phần mềm đồ họa, biết sử dụng chuột để chọn công cụ thích hợp, biết tô màu theo mẫu, …….

3. Thái độ: Tò mò, thích thú, ham mê học tập.

II. Đồ dùng dạy học:



1. Giáo viên:



- Giáo án soạn bài đầy đủ.



- Sách giáo khoa và sách tham khảo.

2. Học sinh:



- Vở ghi.



- Sách giáo khoa.

III. Lên lớp.


1. Ổn định tổ chức :



- Ổnđịnh lớp về trật tự, chỗ ngồi.



- Lớp trưởng báo cáo sỹ số. Tổng số hs / số hs vắng.


2. Hoạt động dạy học:

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	5 phút
	I. Ổn định trật tự:

- Sắp xếp chỗ ngồi cho học sinh tương ứng với số máy tính.

- Kiểm tra phòng tin học.

II. Quan sát phòng tin:

- Dẫn học sinh từng hàng quan sát máy tính ở phòng tin học và phân chỗ cho hs.
	- HS xếp hàng lên phòng tin học.

- Học sinh quan sát và sau đó thì ngồi vào chỗ của mình 

	25 phút
	III. Kiểm tra bài cũ:

1. Cách chọn màu vẽ và màu nền?

2. Em hãy nêu các bước thực hiện khi muốn tô màu cho hình vẽ?

VI. Thực hành.

- GV kiểm tra cả lớp cách chọn màu vẽ và màu nền theo yêu cầu của GV.

- GV hướng dẫn hs thực hành và tô màu cho các hình vẽ có sẵn:

  + Cho HS khởi động phần mềm Paint.

  + Tiến hành tô màu cho các hình có sẵn.

  + GV đi quan sát sửa các bài tô màu của HS.


	1. ..........
2. .....

- Học sinh thực hiện.
- HS quan sát và thực hành.

	5 phút
	V. Kết luận:

- GV đánh giá buổi thực hành.

- Dặn dò: Hs về nhà học bài giờ sau học lý thuyết .


	- HS lắng nghe.




Rút kinh nghiệm sau bài học :…………………….…………………………… ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

TuÇn 15:
Ngày soạn : 09/12/2016
	Ngày giảng:
	3B:12/12/2016
3C: 13/12/2016


	3A: 14/12/2016



CHƯƠNG VI: EM TẬP VẼ.
TiÕt 01      - Bài 2:                        TÔ MÀU BẰNG MÀU NỀN.
	Những kiến thức HS đã biết có liên quan đến bài học.
	Những kiến thức mới trong bài học cần hình hành.

	HS đã biết những kiến thức cơ bản về tô màu cho hình vẽ.
	- Giúp HS cách vẽ trên máy tính thông qua phần mềm Paint và tô màu bằng màu nền cho hình vẽ.


I. Mục tiêu:


1. Kiến thức: HS nhận biết được biểu tượng phần mềm đồ họa Paint trên màn hình.




     Biết vị trí hộp màu phân biệt được màu nền và màu vẽ. Biết vị trí hộp công cụ nhận biết được một số công cụ vẽ và sửa hình.

2. Kĩ năng:  Biết khởi động và thoát khỏi phần mềm đồ họa, biết sử dụng chuột để chọn công cụ thích hợp, biết tô màu theo mẫu, …….

3. Thái độ: Tò mò, thích thú, ham mê học tập.

II. Đồ dùng dạy học:



1. Giáo viên:



- Giáo án soạn bài đầy đủ.



- Sách giáo khoa và sách tham khảo.

2. Học sinh:



- Vở ghi.



- Sách giáo khoa.

III. Lên lớp.


1. Ổn định tổ chức :



- Ổnđịnh lớp về trật tự, chỗ ngồi.



- Lớp trưởng báo cáo sỹ số. Tổng số hs / số hs vắng.


2. Hoạt động dạy học:

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	5 phút
	I. Ổn định:

II. Kiểm tra bài cũ:

1 – Em hãy nêu các bước thực hiện khi tô màu cho hình vẽ?
	- HS trật tự và yên lặng.

- Học sinh trả lời:

1- ..................

	25 phút
	III. Giới thiệu bài mới - Ghi bảng.

       Các em đã  làm quen với phần mềm Paint và cách tô màu cho hình vẽ bằng nút trái chuột ở bài 1.

 Bài hôm nay Cô sẽ giới thiệu cho chúng ta biết cách tô màu nền bằng cách sử dụng chuột phải.

 Cả lớp dở sách vở ra chúng ta bắt đầu học bài 2: Tô màu bằng màu nền

VI. Phát triển bài:
*Hoạt động 1: Các bước thực hiện:

- GV hướng dẫn HS cách chọn màu nền bằng chuột phải.

- GV nêu từng bước thực hiện khi muốn tô màu nền.

*Hoạt động 2: Nhận xét, đánh giá.

- GV nhận xét bài học hôm nay và động viên chung.

 - GV đánh giá ý thức học tập của hs.
	- HS lắng nghe.

- Hs trả lời câu hỏi: hàng phím cơ sở nằm ở hàng thứ 1 trên bàn phím.

- HS lắng nghe GV hướng dẫn.

- HS chú ý lắng nghe.

- HS chú ý lắng nghe và rút kinh nghiệm.

	5 phút
	V. Kết luận.

1. Nếu câu hỏi củng cố lại bài:  Cách chọn màu nền và các bước thực hiện khi tô màu bằng màu nền?

  2. Dặn dò: 

- Về nhà học bài trước khi đến lớp.

-  Giờ sau chúng ta học thực hành.
	Trả lời: …..

- HS lắng nghe.




Rút kinh nghiệm sau bài học :…………………….…………………………… 

TuÇn 15:
Ngày soạn : 09/12/2016
	Ngày giảng:
	3B:12/12/2016
3C: 13/12/2016


	3A: 14/12/2016



CHƯƠNG VI: EM TẬP VẼ.
TiÕt  02    - Bài 2:                        TÔ MÀU BẰNG MÀU NỀN (Thực hành).
	Những kiến thức HS đã biết có liên quan đến bài học.
	Những kiến thức mới trong bài học cần hình hành.

	HS đã biết những kiến thức cơ bản về tô màu cho hình vẽ.
	- Giúp HS cách vẽ trên máy tính thông qua phần mềm Paint và tô màu bằng màu nền cho hình vẽ.


I. Mục tiêu:


1. Kiến thức: HS nhận biết được biểu tượng phần mềm đồ họa Paint trên màn hình.




     Biết vị trí hộp màu phân biệt được màu nền và màu vẽ. Biết vị trí hộp công cụ nhận biết được một số công cụ vẽ và sửa hình.

2. Kĩ năng:  Biết khởi động và thoát khỏi phần mềm đồ họa, biết sử dụng chuột để chọn công cụ thích hợp, biết tô màu theo mẫu, …….

3. Thái độ: Tò mò, thích thú, ham mê học tập.

II. Đồ dùng dạy học:



1. Giáo viên:



- Giáo án soạn bài đầy đủ.



- Sách giáo khoa và sách tham khảo.

2. Học sinh:



- Vở ghi.



- Sách giáo khoa.

III. Lên lớp.


1. Ổn định tổ chức :



- Ổnđịnh lớp về trật tự, chỗ ngồi.



- Lớp trưởng báo cáo sỹ số. Tổng số hs / số hs vắng.


2. Hoạt động dạy học:

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	5 phút
	I. Ổn định trật tự:

- Sắp xếp chỗ ngồi cho học sinh tương ứng với số máy tính.

- Kiểm tra phòng tin học.

II. Quan sát phòng tin:

- Dẫn học sinh từng hàng quan sát máy tính ở phòng tin học và phân chỗ cho hs.
	- HS xếp hàng lên phòng tin học.

- Học sinh quan sát và sau đó thì ngồi vào chỗ của mình 

	25 phút
	III. Kiểm tra bài cũ:

1. Cách chọn màu nền?

2. Em hãy nêu các bước thực hiện khi muốn tô màu bằng màu nên?

VI. Thực hành.

- GV kiểm tra cả lớp cách chọn màu nền theo yêu cầu của GV.

- GV hướng dẫn hs thực hành và tô màu cho các hình vẽ có sẵn:

  + Cho HS khởi động phần mềm Paint.

  + Tiến hành tô màu cho các hình có sẵn.

  + GV đi quan sát sửa các bài tô màu của HS.


	1. ..........
2. .....

- Học sinh thực hiện.
- HS quan sát và thực hành.

	5 phút
	V. Kết luận:

- GV đánh giá buổi thực hành.

- Dặn dò: Hs về nhà học bài giờ sau học lý thuyết .


	- HS lắng nghe.




Rút kinh nghiệm sau bài học :…………………….…………………………… ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

TuÇn 16:
Ngày soạn : 16/12/2016
	Ngày giảng:
	3B:19/12/2016
3C:20/12/2016


	3A: 21/12/2016



THỰC HÀNH TỔNG HỢP
TuÇn 17:
Ngày soạn : 23/12/2016
	Ngày giảng:
	3B:26/12/2016
3C:27/12/2016


	3A: 28/12/2016



ÔN TẬP HỌC KỲ I

I. MỤC TIÊU

1. Kiến thức: Giúp HS ôn lại toàn bộ kiến thức đã học: Các bộ phận của máy tính và chức năng của chúng; thông tin và các dạng thông tính; ứng dụng của máy tính trong đời sống; các trò chơi Blocks, Sticks, Dots; các thao tác sử dụng chuột; qui tắc gõ và đặt tay trên bàn phím; một số bước vẽ Paint.

2. Kĩ năng: Rốn luyện kĩ năng sử dụng chuột, bàn phím, các thao tác vẽ Paint.

3. Thái độ: Say mờ, yêu thích môn Tin học

II. CHUẨN BỊ

- Phòng máy vi tính, nội dung ôn tập (chiếu trên máy tính), bài tập trắc nghiệm.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY VÀ HỌC

1. Ổn định tổ chức lớp

2. Bài cũ

3. Bài mới

	Hoạt động của thầy
	Hoạt động của trò

	1. Lý thuyết
	Hoạt động 1: Cả lớp 

	- GV gọi lần lượt HS trả lời câu hỏi:
	- HS trả lời cõu hỏi:

	Cõu 1:
a. Trũ chơi Blocks có tác dụng gỡ?

b. Trũ chơi Sticks có tác dụng gỡ?

c. Trũ chơi Dots có tác dụng gỡ?
	a. Rốn luyện trớ nhớ và rèn khả năng sử dụng chuột.

b. Nâng cao khả năng sử dụng chuột.

c. Rèn luyện trí thông minh và rèn khả năng sử dụng chuột.

	Cõu 2: Kể tên các tao tác sử dụng chuột và nêu rõ nội dung từng thao tác?


	- Cú 4 thao tác sử dụng chuột:

a. Di chuyển chuột: Thay đổi vị trí của chuột trên mặt phẳng.

b. Nháy chuột: Nhấn nỳt chuột rồi thả ngún tay.

c. Nháy đúp chuột: Nháy chuột nhanh hai lần liên tiếp.

d. Kéo thả chuột: Nhấn và giữ nút trái của chuột, di chuyển con trỏ chuột đến vị trí cần thiết thỡ thả ngún tay nhấn giữ chuột.

	Cõu 3:
a. Hãy kể tên các phím ở hàng cơ sở ? 

b. Kể tên 8 phím xuất phát?

c. Kể tên hai phím có gai trên bàn phím? Hai phím đó có tác dụng gõ?


	a. Hàng cơ sở là A S D F G H J K L ;

b. Các phím xuất phát là A S D F J K L ;

c. Hai phím có gai là F và J. Hai phím này có tác dụng làm mốc cho việc đặt các ngón tay trên bàn phím để chuẩn bị gõ.

	Câu 4:
a. Trong phần thân máy, bộ phận nào được ví như bộ não của máy tính?

b. Thiết bị nào dùng để gừ chữ vào MT?

c. Thiết bị nào giúp em điều khiển máy tính nhanh chúng và thuận tiện?

d. Kết quả hoạt động của máy tính hiện ra ở đâu?

e. Màn hình máy tính có cấu tạo và hình dạng giống thiết bị nào trong gia đình?

f. Trên màn hình nền có nhiều hình vẽ nhỏ được gọi là gì?

g. Khi xem phim hoạt hình, em nhận được thông tin dưới những dạng nào?

h. Truyện tranh cho em thông tin dưới những dạng nào?
	a. bộ xử lý

b. bàn phớm

c. chuột

d. màn hình

e. màn hình ti vi

f. biểu tượng

g. hình ảnh và âm thanh

h. hình ảnh và văn bản

	Cõu 5: Em hóy nờu cỏc bước thực hiện để Tô màu?


	- Các bước Tô màu:


+ Công cụ Tô màu.

+ Nháy chuột chọn màu tô.

+ Nháy chuột vào vùng muốn tô màu

	Cõu 6: Em hãy nêu các bước thực hiện để Tô màu bằng màu nền?


	- Các bước Tô màu bằng màu nền:


+ Chọn cụng cụ Tụ màu.

+ Nháy nút phải chuột để chọn màu tô.

+ Nháy nút phải chuột vào vùng muốn tô màu.

	Cõu 7: Em hãy nêu các bước thực hiện để Vẽ đoạn thẳng?


	- Các bước Vẽ đoạn thẳng:

+ Công cụ Đường thẳng.

+ Chọn màu vẽ.

+ Chọn nột vẽ.

+ Kéo thả chuột từ điểm đầu tới điểm cuối của đoạn thẳng.

	- GV gọi HS nhận xétt; 1 - 2 HS nhắc lại.
	- HS nhận xét; 1-2 HS nhắc lại.

	- GV nhận xét, chốt kiến thức.
	

	2. Bài tập
	Hoạt động 2:

	- GV phát bài trắc nghiệm 15 phút.
	- HS đọc kĩ đề và nghiêm túc làm bài.

	Bài 1: Khoanh tròn vào đáp án đúng trong mỗi câu dưới đây:
	

	1. Trũ chơi Dots giỳp em:

a. Rèn trí thông min

b. Rèn khả năng sử dụng chuột

c. Không rèn gì cả cả, chỉ vui thôi

d. Cả a và b 
	d. Cả a và b

	2. Trò chơi Blocks giúp em: 

a. Rèn luyện trí nhớ

b. Không rèn gì cả cả, chỉ vui thôi

c. Rèn khả năng sử dụng chuột

d.   Cả a và c
	d.   Cả a và c

	3. Trũ chơi Sticks giỳp em: 

a. Không rèn gì cả cả, chỉ vui thôi

     b. Nâng cao khả năng sử dụng chuột

c. Rèn luyện trí thông minh.

d. Cả a và b
	b. Nâng cao khả năng sử dụng chuột



	4. Tỏm phớm A S D F J K L ; được gọi là:

a. Các phím xuất phát

b. Các phím liên tiếp nhau

c. Các phím dịch chuyển

d. Các phím chức năng
	a. Các phím xuất phát



	5. Các phím A S D F G H J K L ; là các phím thuộc hàng.

a. Hàng phím dưới

c.Hàng phím cơ sở

b. Hàng phím trên

d. Hàng phím số


	c. Hàng phím cơ sở



	6. Hai phím có gai làm mốc cho việc đặt tay trên bàn phím là:

a. F và G

c. F và J

b. H và J

d. G và H


	c. F và J



	7. Thao tác nhấn nút trái chuột rồi thả ngón tay gọi là:

a. Kéo thả chuột

c. Nháy đúp chuột

b. Nháy chuột

d. Di chuyển chuột


	b. Nháy chuột

	8. Thao tác làm thay đổi vị trí của chuột trên mặt phẳng gọi là:

a. Di chuyển chuột

c. Nháy chuột

b. Kéo thả chuột

d. Nháy đúp chuột


	a. Di chuyển chuột



	9. Thao tác nháy chuột nhanh hai lần liên tiếp gọi là:

a. Di chuyển chuột

c. Kéo thả chuột
b. Nháy chuột

d. Nháy đúp chuột


	d. Nháy đúp chuột

	Bài 2: Điền từ  thích hợp vào chỗ trống (...) để được câu hoàn chỉnh.
	

	1. Người ta coi ... là bộ não của máy tính.
	1. bộ xử lý

	2. Kết quả hoạt động của MT hiện trên…
	2. màn hình

	3. Khi xem phim hoạt hình, em nhận được thông tin dạng ... và dạng ...
	3. văn bản và hình ảnh



	4. ... dùng để gõ chữ vào máy tính.
	4. bàn phím

	5. Hai phím có gai là ... và ...
	5. F và J

	6.Trên màn hình nên có nhiều ...
	6. biểu tượng

	7. Truyện tranh cho em thông tin dạng ... và dạng ...
	7. hình ảnh và văn bản



	8. Màn hình máy tính có cấu tạo và hình dạng giống như ...
	8. màn hình ti vi



	9. ... là một thiết bị điều khiển máy tính.
	9. chuột

	- GV thu bài và chữa đáp án đúng.
	- HS đối chiếu bài làm của mình.


4. Củng cố, nhận xét, rút kinh nghiệm

- GV nhận xét tiết học, yêu cầu HS về nhà ôn bài thật kĩ chuẩn bị kiểm tra HK1.
TuÇn 18:
Ngày soạn : 30/12/2016
	Ngày giảng:
	3B:02/01/2017
3C:03/01/2017


	3A: 04/01/2017



KIỂM TRA HỌC KỲ 1
Họ và tên: ..........................................................................Lớp………

Trường: Tiểu học Lê Hồng Phong.


	ĐIỂM
	GIÁO VIÊN NHẬN XÉT KÍ TÊN

	
	


A.  LÝ THUYẾT: (5 điểm)

Khoanh tròn vào chữ cái trước câu trả lời đúng?

Câu 1: Lên lớp 3 em có thêm người bạn mới là:

A. Chiếc máy tính


B. Chiếc cặp sách

  C. Cây bút

Câu 2: Máy tính để bàn gồm mấy bộ phận:

A. 1


B. 2


C. 3


D. 4

Câu 3: Kết quả hoạt động của máy tính hiện ra ở ?

A. Màn hình

B. Bàn phím

C. Chuột 

D. Phần thân

Câu 4: Nếu thường nhìn gần máy tính em dễ bị?

A. Ho 

B. Cận thị

C. Sổ mũi

D. Đau cổ tay

Câu 5: Hàng phím để làm mốc cho việc đặt ngón tay khi gõ phím?

A. Hàng phím trên



B. Hàng phím số

C. Hàng phím cơ sở


C. Hàng phím dưới

Câu 6: Hai phím có gai ở hàng phím cơ sở ? 

A.  S, H

B.  D, K

C.  F, J

D.  D, L

Câu 7: Biểu tượng để mở chương trình soạn thảo văn bản Word ?

A. [image: image11.png]







C. [image: image12.png]



B. [image: image13.png]







D. [image: image14.png]



Câu 8: Hàng phím cơ sở gồm các phím ?

A. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 0

C. Z, X, C, V, B, N, M, ,< , .>, /?

B. Q, W, E, R, T, Y, U, I, O, P

D. A, S, D, F, G, H, J, K, L, ;

Câu 9: Khoảng cách giữa mắt và màn hình là bao nhiêu cm ?

A. 50cm – 80cm



B. 20cm – 40cm

C. 70cm – 100cm



D. 40cm – 60cm

Câu 10: Máy tính xuất hiện ở những nơi nào trong đời sống của chúng ta?

A. Trong gia đình



B. Trong cơ quan, cửa hàng, bệnh viện

C. Trong phòng nghiên cứu, nhà máy  C. Cả 3 đáp án trên đều đúng 

B. THỰC HÀNH: (5 điểm)

Mở phần mềm Word Thực hành và trình bày theo mẫu sau

Tac dat tac vang

On troi mua nang phai thi

Noi thi bua can, noi thi cay sau.

Cong lenh chang quan bao lau

Ngay nay nuoc bac, ngay sau com vang

	PHÒNG  GD&ĐT ĐÔNG TRIỀU

TRƯỜNG TIỂU HỌC LÊ HỒNG PHONG
	HƯỚNG DẪN CHẤM HỌC KÌ I - LỚP 3

NĂM HỌC 2016 - 2017

MÔN: TIN HỌC
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A. LÝ THUYẾT: 5  điểm. Mỗi ý đúng 0.5 điểm

1. A


2. D


3. A


4. B


5. C


6. C


7. C


8. D


9. A

10. D

B. THỰC HÀNH: (5 điểm)


- Gõ đúng đủ: 4 điểm


- trình bày đẹp : 1 điểm


- sai một từ trừ 0,5 điểm
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